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IZJAVA ZA MEDIJE (12. januar 2021)

KIBLIX 2020—2021: Virtualni svetovi danes

Mednarodni festival umetnosti, tehnologije in znanosti

2020—2021
Lokacija: www.kiblix.org

Skladno s Kiblinim dolgoro¢nim vsebinsko-raziskovalnim fokusom na tehnologije razSirjene
resni¢nosti (XR) in zavedanjem, da je bilo leto 2020 najbolj 'virtualno leto' do sedaj, kuratorska
ekipa, ki jo sestavljajo Ziva Kleindienst, Tadej Vindi$, Peter Tomaz Dobrila in Aleksandra
Kostic¢, v srediSCe letosnje edicije festivala KIBLIX postavlja vprasanije: kateri in kak$ni so virtualni
svetovi danes?

Tukaj ne gre za vprasanje fascinacije nad tehnologijo kot tako, temve¢ za kriticno vrednotenje
preseciS¢ in lo¢nic med virtualnim in fizi€nim. Na eni strani se namre¢ sooamo z neizprosno
ambicijo industrije po razvoju prepricljivih tehnologij, ki oblikujejo virtualno tako, da le-to v celoti
prevzema, nadzira in podreja fizicno, medtem ko na drugi strani nenehno blazimo
nekompatibilnost tehnologije z naSo materialno realnostjo. KIBLIX 2020—2021 tako v sredis¢e
postavlja izkusnjo ¢loveka — z vsemi materialnimi omejitvami in druzbeno-politicnimi okolis€inami,
ki pogojujejo telo — pri Eemer virtualna okolja razumemo kot prostore spekulativnih realnosti,
spremenljivih identitet in hkrati vedno bolj perecih druzbenih transformacij.

Program
December 2020

Mednarodni festival umetnosti, tehnologije in znanosti KIBLIX se je zaCel decembra 2020 z
vzpostavitvijo nove spletne platforme, ki hkrati deluje kot izloZbeno okno mreze RUK. Festivalsko
dogajanje se je prielo s spletno predstavitvijo Kiblinih intermedijskih produkcij umetnisko
raziskovalnih projektov, virtualne krajine Sfera3: Infrastruktura Tanje Vujinovi¢ (SI), participatorni
oblikovalsko raziskovalni projekt Skiljelinjer studia Untold Garden (Max Celar (SI), Jakob Skote
(SE)) v sodelovanju z Sebastianom Dahlgvistom(SE), prvoosebni 360 stopinjski posnetek
projekta Seeing | Marka Farida (UK), zvo¢na prostorska instalacija Polje/Pritisk Anzeta Severja
(SI) in raziskovalni projekt meSane resnicnosti Ljubezenski stroj Valerie Wolf Gang (Sl). Potekali
so tudi spletni prenosi projektov umetnikov Igorja Stromajerja Pogovor Igorja Stromajerja z
Igoriem Stromajerjem, Vlada Repnika Poslednja sku$njava in Razsirjene Cirkulacija2 Stroj za
izboljsanje sveta (2. del nadaljevanke).



https://2020.kiblix.org/
https://www.mcruk.si/
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Program se je nadaljeval s serijo spletnih pogovorov z mednarodnimi gosti, ki so se iz razli¢nih
pozicij neposredno odzivali na osrednje vprasanje festivala in analizirali ve&plastnost sodobnih
virtualnih okolij, z ozirom na ¢as pandemije COVID-19. Prvega v seriji smo izvedli v formatu
predstavitve in pogovora z umetniki studia Untold Garden (Jakob Skote, Max Celar) in
Sebstianom Dahlgvistom. Drugega, na temo digitalne intimnosti, je moderirala Ghislaine
Boddington (UK), soustanoviteljica in kreativha direktorica podjetja body>data>space v
Londonu, ki se je pogovarjala z gosti, med katerimi so bili: Sly Lee, soustanovitelj in izvrsni
direktor Emerge, Judd Morrissey, Mark Joseph Jeffery in Abraham Avnisan, umetniki in
profesorji na School of Art Institute of Chicago in Kent State Univerity, in Valerie Wolf Gang,
intermedijska umetnica, videastka in pedagoginja. Namen pogovora je bil preuciti potenciale
virtualno-fizicnih hibridnih okolij prihodnosti, kjer je prednostna naloga razmislek o digitalni
intimnosti, druzbeno-socialni pripadnosti in medsebojnem povezovaniju.

Ziga Pavlovié (SI), kreativni vodja novega Kiblinega laboratorija za tehnologije razsirjene
resni¢nosti (XR) KIBLA2LAB, pa je z gosti Markom Cafnikom (MULTIVERSUM d.o.0.), dr. doc.
Jozetom Guno (Laboratorij za multimedijo, Fakulteta za elektortehniko, Univerza v Ljubljani) in
Erikom Kapferjem (Vzoréno mesto Velenje) iskal odgovore na izzive XR industrije,
izobraZevanja in oblikovanja vsebin za podrocje tehnologij razsirjene resni¢nosti (XR).

Spremljevalni program je sestavljala serija spletnih seminarjev in bralnih krozkov (vodila jih je
Irena Bori¢), z gostjami. Z umetnico Saso Spacal (Sl) so obravnavali izbrani besedili Ursule le
Guin in Donne Haraway, ki izpostavljata pomen pripovedovanja zgodb in kolektivno misljenje v
odnosu do narave in tehnologije. Diskusija s Selmo Selman (BA/US) je temeljila na literarnem
delu Lastna soba Virginie Wolf in video dokumentaciji performansa Njena lastna roZnata soba,
pri ¢emer obe deli problematizirata okolis€ine zZenskega ustvarjanja. Spletni seminar z Dino
Karadzi¢ (HR) je temeljil na besedilu teoretiCarke Hito Steyerl Ali je internet mrtev?. Zadniji
seminar v decembru z Majo Hodos¢ek (Sl) pa na besedilu filozofa in teoretika Byung Chul-Hana
Kriza svobode objavljenem v knjigi Psychopolitics. Neoliberalism and new technologies of power.
Pogovarjali smo se o delu na Custveni ravni in stalni produktivnosti kot integralnem vidiku
danasnjega dela.

Januar — marec 2021

Leto 2021 se festivalsko dogajanje pri€enja s serijo spletnih seminarjev, ki bodo potekali preko
aplikacije ZOOM, vodi pa jih kritiCarka Irena Borié. Vsak torek ob 18. uri se nam bodo pridruZzile
in pridruzili umetnice in umetniki, ki bodo skozi svojo umetni§ko prakso in izbrana teoretska
besedila preizpradevali virtualne svetove danes. V torek, 19. januarja bo potekal prvi letosnji
spletni seminar z naslovom Digitalno medijsko okolje z gostjo, intermedijsko umetnico Saro
Bezovsek (Sl); 26. januarja bo sledil seminar Snow Crash, katerega gostja bo umetnica in
animatorka Tea Strazi¢i¢ (HR); 2. februarja bo gostja seminarja Umetnost, tehnologija in
humanizem kuratorka in vodja projektov zagreb8kega centra za intermedijsko umetnost
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KONTEJNER Tereza Tekli¢ (HR), 9. februarja pa bo potekal seminar Reality Business s
kolektivom BridA/Tom KerSevan, Sendi Mango, Jurij Pavlica (SI).

Prav tako konec januarja nadaljujemo s tematsko fokusiranimi spletnimi pogovori, ki bodo
potekali v Zzivo — med januarjem in marcem bomo pogovore v zivo, v pretoéni obliki, prenasali ob
Cetrtkih ob 18. uri. Pogovore z mednarodnimi umetniki in umetnicami, teoretiki in
teoretiCarkami, znanstveniki in znanstvenicami, profesorji in profesoricami in drugimi kulturnimi
delavci in delavkami bodo moderirale in moderirali Ida HirSenfelder (Sl), zvo¢na umetnica ter
arhivistka, Regine Debatty (BE), blogerka in kritiCarka, ustanoviteljica platforme We Make
Money Not Art, dr. Kaja Antlej (SI/AU), heritologinja in industrijska oblikovalka, profesorica na
Univerzi Deakin v Geelongu, Avstralija, in intermedijski umetnik in producent Peter Tomaz
Dobrila (SI). Z gosti in gostjami se bomo vsebinsko sprehajali po virtualnih prostorih, kjer se
bodo zdruzevali umetniski pristopi in strategije, kulturna dediscina, naravna dedis€ina,
(dis)distopicne futuristiCne spekulativne resni¢nosti z uporabo XR tehnologij, ki jih v odzivu na
sodobni krizni ¢as ustvarjajo in kriticno reflektirajo umetniki, umetnice v sodelovanju z
znanstveniki, znanstvenicami. Pogovarjali se bomo o nacinih prezentacije in produkcije
umetniskih del (XR tehnologije) v virtualnih svetovih, ter vplivu pandemije na mednarodne
festivale sodobne interdisciplinarne umetnosti ter izzivi in potenciali s katerimi se razli¢ni akter;ji
na omenjenih podroc¢jih sreCujemo danes.

V izlozbenem oknu mreze RUK na spletni platformi www.kiblix.org bomo predstavili tudi pilotne
projekte, ki jih partnerji mreZze v sodelovanju z drugimi delezniki projekta (podjetji, drustvi,
izobrazevalnimi ustanovami) izvajamo na osi Trbovlje — Maribor — Koper. DDTlab (Delavski dom
Trbvolje) v sodelovanju s podjetiem GNS Plus d.o.0. iz Trbovelj razvija pilotni projekt
Reciklaza plastike s 3D tiskalnikom na osnovi tehnologije veriZzenja blokov (blockchain), v
sodelovanju z dr. UroSem Ocepkom in letalskim podjetiem AFormX pa simulator letenja
NeuroFly, katerega cilj je zdruzitev VR letalskega simulatorja z mozganskim racunalniSkim
vmesnikom, ki uporabniku omogoca direktno komunikacijo med mozgani in simulatorjem in s tem
neposredno usmerjanje letalnika v simulaciji. Predstavljena bosta tudi dva projekta, ki nastajata
v PINALABuU (PiNA Koper), in sicer SIMBIOCEN - Laboratorij za predelovanje invazivnih
rastlin in prakticiranje neinvazivnih izmenjav, ki ga izvaja Drustvo Trajna v Ljubljani (v
sodelovanju z drustvom ProstoRoz ter DruStvom za permakulturo Slovenije), ter intermedijsko
umetniSko instalacijo v palai Besenghi degli Ughi v Izola Dante Copiosus v koprodukciji s
kolektivom Stran22.

27. januarja se priCenja Slovenia Global Game Jam, ki ga bomo izvajali v sodelovanju z
Drustvom razvijalcev igre Slovenije. Slovenia Global Game Jam je organizirano kreativno
druzenje za posameznike v Sloveniji, ki se Zelijo uciti, eksperimentirati in ustvarjati skupaj v mediju
videoiger. Tokrat bo prvi¢ potekal na spletu. Pred samim zaCetkom, se bo zvrstila serija
predavanj, ki bo novim udeleZzencem pomagal k laZzjemu vstopu v ekipno delo.

Program bodo zaokroZevali tudi AV dogodki. Ve¢ na www.kiblix.org


http://www.kiblix.org/
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Festival KIBLIX se usmerja v raziskovanje in kritiko sodobnih tehnoloSkih medijev ter njihovo
uporabo v sodobni umetnosti, kulturi in izobrazevanju in je del projekta RUK (2019—2022). RUK
je mreza raziskovalnih centrov na preseCiS¢u umetnosti, znanosti in tehnologije. V tem
interdisciplinarnem trikotniku partnerji Delavski dom Trbovlje, PiNA in KIBLA na osi Trbovlje-
Koper-Maribor razvijajo inovativnhe produkte in storitve za humano tehnologijo prihodnosti. Projekt
sofinancirata Republika Slovenija in Evropska unija iz Evropskega sklada za regionalni razvoj.

Slikovno gradivo

Prosimo bodite pozorni na omejitve glede avtorskih pravic! Slike so namenjene izklju¢no medijski
uporabi za potrebe promaocije festivala KIBLIX 2020—2021. Slike je prepovedano obrezovati.
Prosimo, da posljete 2 originalni kopiji vase publikacije na naslednji naslov: KID KIBLA, Ulica
kneza Koclja 9, 2000 Maribor

Z uporabo naslednjih slik prejemnik soglasa s pogoji uporabe. KasnejSe razmnozevanije slike je
mogoce le s pisnim privoljenjem avtorja. Reprodukcija teh slik pomeni avtomati¢no strinjanje s
pogoji uporabe.

POVEZAVA DO SLIKOVNEGA MATERIALA:
https://drive.google.com/drive/folders/19Yspy-RU Fao8L|{GZbJGKEGAvVGfeVFGL

Kontakt

Za vsa nadaljnja vpra$anja glede festivala KIBLIX 2020—2021, dodatne informacije, organizacijo
intervjujev ali obiskov novinarjev prosimo, da nas kontaktirate na:

Ziva Kleindienst
kuratorka
ziva.kleindienst@kibla.org
040 852 018

Kulturno izobrazevalno drustvo KIBLA
Ulica kneza Koclja 9

2000 Maribor

Slovenija

www.kibla.org, www.kiblix.org

“Nalozbo sofinancirata Republika Slovenija in Evropska unija iz Evropskega sklada za regionalni razvoj.”
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