Pohajkovanje skozi virtualne svetove: ko se ¢lovek
vse bolj prilagaja spletu, in ne nasprotno
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Mednarodni festival umetnosti, tehnologije in znanosti Kiblix, ki ga je leta 2002 zagnalo
mariborsko Kulturno izobrazevalno drustvo (KID) Kibla, bo tokrat izveden v hibridni
obliki. Ob tem se bo v nasprotju s prejSnjimi leti, ko je slo za nekajdnevno dogajanje,
tokratni festival zavlekel v februar 2021. Sklenil pa se bo — ¢e bo to dopuscalo
epidemiolosko stanje — z razstavo v razstaviscu Kibla Portal. Za programom stoji
kuratorska ekipa, ki jo sestavljajo Ziva Kleindienst, Tadej Vindis, Peter Tomaz
Dobrila in Aleksandra Kosti¢, ki je v sredisce festivala tokrat postavila nadvse
aktualno vpraSanje, kateri in kaksni so virtualni svetovi danes.
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Lahko splet znova postane znanstveno in umetnisko omrezje?

"Letosnji Kiblix, ki je seveda nastajal pod vplivom zdajsnjih razmer, je namenjen
premisleku virtualizacije s hkratnim poudarkom na vprasanju, na kak nacin se v tej
dani situaciji umetniske in tudi nekatere znanstvene vsebine v veliki meri selijo na
splet. Tako pa pravzaprav znova postajajo dostopnejse. Slisi se seveda idealisti¢no,
vendar s tem se lahko splet vrne na svoje izhodisce in znova postane znanstveno in
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umetnisko omrezje. S tem se lahko oddalji od tega, da je komercialna in trzenjska
jama za ustvarjanje dobicka, kakrsna je zdaj, ko so umetniske in znanstvene vsebine
praviloma dostopne brezplac¢no ali pa niso niti priblizno tako donosne kot vse te zares
banalne vsebine, ki jih je splet poln," pravi Peter Tomaz Dobrila. In prav ob tem izrazi
upanje, da tudi Kiblix prispeva k moznosti, da bi se splet znova ovsebinil s kulturo,
umetnostjo, znanostjo in izobrazevanjem.

Vabilo k razmisleku o ekologijah sveta in omrezjih, katerih del smo
ljudje

V zadnjem tednu novembra je bilo ze ve¢ preddogodkov (virtualno
razstavo Mateja Cepina si lahko ogledate tukaj), podroben program
festivala, ki bo imel programski tezisci v letoSnjem decembru in
februarju prihodnjega leta, bo znan kmalu. Decembrsko dogajanje bodo zagnale spletne
predstavitve Kiblinih intermedijskih produkcij umetnisko-raziskovalnih projektov. Med
temi posebej izstopa projekt Sfera3: Infrastruktura Tanje Vujinovi¢, katere delo
temelji na raziskovanju, ki zdruzuje tradicionalne umetniske discipline z novimi
tehnologijami. Umetnica se osredotoca na tehnologije in njihov vpliv na ¢loveka in
naravo.

Med projekti velja opozoriti Se na interaktivni, participatorni projekt Skiljelinjer dvojca
Untold Garden. Dvojec sestavljata Max Celar iz Slovenije in Jakob Skote iz
Svedske, pri njunem projektu pa sodeluje e Sebastian Dahlqvist, ki prav tako
prihaja s Svedske. "Gre za vecletni oblikovalsko-raziskovalni projekt, ki raziskuje
nacine, kako bi politi¢ne teorije Chantal Mouffe o agonistiki in agonistic¢ni logiki lahko
vodile skupne procese oblikovanja znotraj in zunaj okvirov urbanisticnega
nacrtovanja. Raziskovalni proces na tej stopnji temelji na razvoju in uporabi spletne
aplikacije v navidezni resnic¢nosti, s pomocjo katere udelezenci soustvarjajo in
glasujejo o oblikovalskih predlogih. Predlogi so filtrirani, odvisno od razmerja med
glasovi za in proti, kar lahko vodi proces odlo¢anja o projektu v razponu med
konsenzom, neskladjem in nesoglasjem," o projektu pove Ziva Kleindienst.

Predstavljeni bodo Se umetnisko-raziskovalni projekti Marka Farida iz Velike
Britanije ter AnzZeta Severja in Valerie Wolf Gang iz Slovenije.
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Untold Garden: Skiljelinjer, spletna interaktivna aplikacija. Foto: Osebni arhiv

Kot vrhunce decembrskega dogajanja velja poudariti Se spletne pogovore z
mednarodnimi gosti, ki bodo potekali v zivo in se bodo nadaljevali v januarju in
februarju. Prvega od pogovorov, ki se bo posvetil temi digitalne intimnosti, bo usmerjala
soustanoviteljica in kreativna direktorica londonskega podjetja body>data>space
Ghislaine Boddington. Drugega, na katerem bodo iskali odgovore na izzive industrije
razSirjene realnosti (extended reality oz. XR), razvoja kadrov na podro¢ju novih
tehnologij, izobraZevanja in vsakdanjega Zivljenja v ¢asu pandemije covida-19, pa bo
moderiral Ziga Pavlovié, sicer kreativni vodja novega Kiblinega laboratorija za
tehnologije razsirjene resni¢nosti KIBLA2LAB.

V okviru decembrskega dogajanja se bo pod Pavlovi¢evim vodstvom odvil tudi
mednarodni Studentski GameJam, ki bo z razvojem tehnoloskih prototipov iskal
kreativne resitve na vprasanje, kako krepiti socialno blizino v ¢asu fizi¢ne distance.

Za poclovecenje svetovnega spleta in novih tehnologij

Kiblix Ze od svoje ustanovitve pred skoraj dvema desetletjema temelji na t. i. odprti kodi
oziroma odprtokodnem programiranju in je zato posvecen tudi umetnosti, ki je
ustvarjena z odprtokodno programsko opremo. Peter Tomaz Dobrila glede tega pove, da
"Kiblix na ta nacin poskusa tudi demokratizirati ter tako rekoc¢ poc¢loveciti svetovni
splet in nove tehnologije. Nasa odlocitev za posvecanje odprti kodi izvira iz tega, da je
to edini izvorno evropski model, ki je bil in je Se zmeraj dostopen brezplacno ter je
pravzaprav v domeni vseh programerk in programerjev, da ga soustvarjajo. V
nasprotju s tem vsi poslovni modeli, ki izvirajo iz ZDA, temeljijo na komercializaciji in
na komercialni ponudbi. Zaradi teh in Se nekaterth drugih interesov se odprta koda v
tem casu zal ni prav veliko uporabljala na uradnih instancah, je Se zmeraj najbrz stvar
svojevrstnega ekskluzivnega odnosa ali entuziazma nad racunalnistvom in
mednarodnimi komunikacijami."
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Velja spomniti na sam zacetek svetovnega spleta, ki je nastal kot znanstveno orodje
oziroma znanstveno omrezje, namenjeno povezovanju vse znanosti in umetnosti tega
sveta. "In prav to je tudi eden izmed razlogov, da je Kibla, ki je dejansko zazivela kot
posledica tovrstnega razmisljanja, usmerjena v te discipline, hkrati s poudarkom na
izobrazevanju." Po mnenju Dobrile je "dokaj bizarno in kontradiktorno, da se je splet
iztrgal iz prvotnih znanstvenih domen in so ga pravzaprav ugrabila komercialna
podjetja. Ta podjetja svoje izdelke razvijajo tudi z javnimi sredstui, izdelke v obliki
racunalnikov in programja pa prodajajo za svoj dobicek."

Leto, ko je svet postal skoraj izklju¢no virtualen

"Ko smo osmisljali tokratni festival, smo se veliko sprasevali, kaj sploh pomeni to
letosnje leto, v prvih mesecih katerega je ves svet postal tako rekoc izkljucno virtualen,
ne glede na to, kje si bil fizi¢no. Ceprav covid-19 in ustavitev javnega Zivljenja res
postajata precej prezveceni temi, saj dominirata Ze vse leto in smo ju Ze vsi siti, Se
nobeno leto doslej ni prineslo tako mocne radikalizacije nasega Zivljenja v izklju¢no
virtualno," pravi Tadej Vindis. Tako je posledi¢no prakti¢no vse, kar je zunaj nasih
primarnih okolij — torej nasih domacih okolij — pogojeno z vklapljanjem v taksen ali
drugaden virtualni svet. Retrospektivni pogled pa razkrije, da gre pri vseh teh virtualnih,
razSirjenih, obogatenih, potopitvenih realnostih za tehnologije, ki so Ze kar lep ¢as v
uporabi.

Onkraj gole fascinacije nad tehnologijo kot tako

Vendar kot pravi Vindis, se je "v letu 2020, ko smo primorani uporabljati mnogotere
spletne komunikacijske platforme, vmesnike, druzabna omrezja in podobno, pokazalo,
da ta virtualni svet ni svet, v katerega bi se podajali z velikim navdusenjem. Zato se
nam je zdelo smiselno, da se posvetimo evalvaciji tega sveta in vprasanju, kje je torej
ta svet zdaj. Vendar se ne posvecamo zgolj vprasanjema, kako je prislo do virtualnosti
in kako se ja ta nato razvijala, temvec na kateri tocki je danes. Gre za vprasanje, kako
narediti evalvacijo virtualnosti danes, ko imamo mnoge ambicije tehnoloskega
razvoja, ki gre v vse vecjo prepricljivost, ki Zeli v celoti prevzeti, nadzirati in voditi
nase vsakdanje resnicnosti ter kateri se moramo v bistvu mi prilagajati. Hkrati pa je v
vsem tem casu stalna tezZava nezdruzljivosti tehnoloskega sveta z nasim materialnim
svetom. Preprosteje povedano: prakticno vsi sedimo za racunalniki, ki stojijo na
mizah, ob katerih pa mi sami sedimo na stolih - tako se torej prilagajamo tehnologiji,
ki ni prilagojena nam."

Zato so se po Vindisevih besedah za Kiblix 2020 odlo¢ili, da " se bo festival te evalvacije
lotil s postavitvijo izkusnje ¢loveka v sredisce. Govor je o evalvaciji izkusnje ¢loveka
tako na njegoui telesni oziroma materialni ravni kot tudi evalvaciji z vidika
druzbenega, socialnega in politicnega konteksta virtualnih svetov. Ti namrec¢ sami
vsebujejo politike in vprasanja novih spremenljivih identitet, ki niso ve¢ vezane na
lokacijo, materialnost, bioloski spol ... Kiblix smo zato konceptualno umestili v
kompleksni vmesni prostor, ki ga z vsemi temi obstoje¢imi spremenljivostmi,
potenciali in problematikami danes prinasa virtualnost."

Kiblix v fokus postavlja tematiko virtualnih svetov
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