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Svetovi in
telesa po
antropocenu

Kaksni, kateri so virtualni svetovi danes
- na to vprasanje odgovarja osemnajst
umetnikov v izboru kuratorske ekipe Zive
Kleindienst, Tadeja Vindisa, Aleksandre
Kostic in Petra Tomaza Dobrile. Razstava
je zaradi zanimanja podaljSana do 18.
decembra

Melita Forstneri¢ Hajnsek

iblix ima v Mariboru Ze Cetrtstoletno tradicijo, kot od-
K prtokodni festival, ki povezuje umetnost s tehnologijo
in znanostjo. Sode¢ po plejadi umetnikov in umetnic,
ki so skozi ¢as sodelovali na Kiblixu, je mo¢ od¢itavati evropske
in svetovne centre modi interdisciplinarnosti in povezovanja;
slovenska znanstveno-umetniska produkcija absolutno stopa v
korak z evropsko. Po statisti¢nih izra¢unih je Slovenija glede na
§tevilo prebivalcev prav na evropskem vrhu na podroéju inter-
disciplinarnosti. Mo¢ festivala je v nagovarjanju izjemno $iroke,
razplastene ciljne publike - od osnovnosolcev, srednjesolcev,
$tudentov do univerzitetnikov, raziskovalcev, umetnikov, ra-
¢unalniéarjev do IT-ekspertov, pa tudi upokojencev.
Mednarodna skupinska razstava festivala umetnosti, teh-
nologije in znanosti Kiblix 2020-2021 Virtualni svetovi danes
je od 1. oktobra na ogled v najve¢jem neodvisnem razstavi-
§¢u, mariborskem Kibla Portalu. Podalj$ali so jo zaradi za-
nimanja javnosti do 18. decembra letos. Predstavljajo nabor
osemnajstih umetniskih del mednarodno uveljavljenih ume-
tnikov in umetnic, ki so mnogi doktorji znanosti. Od zacetka
go. let so se zaceli umetniski poklici mo¢no akademizirati.
Zaceli so se prvi doktorski programi raziskovalne umetnosti,
povezovanja umetnosti in znanosti.
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Kritiéni pregled virtualnih prostorov

Razstava prinasa kriti¢ni pregled sodobnih virtualnih
prostorov skozi serijo inovativnih umetnisko-raziskoval-
nih projektov na podroéju najnovejsih tehnologij navi-
dezne (VR), obogatene (AR) in meSane resni¢nosti (MR).
Kuratorska ekipa, ki jo sestavljajo Ziva Kleindienst, Tadej
Vindi$, Aleksandra Kostic in Peter Tomaz Dobrila, je kot
osrednje vprasanje festivala Kiblix 2020-2021 zastavi-
la vpradanje: kateri in kak$ni so virtualni prostori danes?
V sredi$te postavlja izkusnjo ¢loveka v virtualnosti - z vsemi
materialnimi omejitvami in druzbenopolitiénimi okolis¢ina-
mi, ki pogojujejo telo - pri ¢emer virtualna okolja razumejo
kot prostore spekulativnih realnosti, spremenljivih identitet
in hkrati vedno bolj pere¢ih druzbenih premen.

S kuratorko Zivo Kleindienst se sprehodiva po razstavi.
Prostor Kibla Portala vnovi¢ osupne s prostranostjo, ki so jo
kuratorji izkoristili, predvsem pa smiselno lo¢ili posamezne
projekte in hkrati s kontekstom ustvarili sodobno "zgodbo”
danasnjih mnogoplastnih, tehnolodko sofisticiranih virtual-
nih svetov. Poudarili so prepletanje, me$anje med virtualnim
in fiziénim. Izkusnja ¢loveka je temeljna znotraj virtualnih
svetov. Vsak projekt posebej zastavlja mnoga druzbenopo-
liti¢na vprasanja, zastavlja socioloske, psiholoske dileme,
skratka ponuja se neizmerno polje raziskovanja, ki bi ga bilo
treba res temeljito raziskati.

Zacneva pri umetno inteligentnem robotu, robotki Amyg-
dalo, ki se na umetno izdelani koZi u¢i "brazgotinjenja’,
animisti¢nega rituala o¢is¢evanja. Deluje po nacelu biomime-
tiénih nevronskih mrez. Delo je nastalo v sodelovanju z Ano
Rajcevic in Raziskovalnim laboratorijem za nevrorobotiko
Visoke 3ole v Berlinu. Ob robotu je v izoliranem razstavnem
prostoru tudi kiparska instalacija Calyx italijanskega umetni-
ka Marca Donnarumme, performerja in reziserja, ki prepleta
sodobni performans, novomedijsko umetnost in interaktiv-
no ratunalnigko glasbo. Ze drugi¢ je v Kibli, bil je tukaj Ze v
okviru projekta Roboti in avatariji.
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Digitalna modna kolekcija

Prostorska instalacija Svet je bil zame
skrivnost, ki sem jo Zelel spoznati, 2017-
2019, Emirja $ehanoviéa, bosnjaskega
umetnika iz Tuzle, ki Zivi v Beogradu,
se osredotoca na razumevanje novih
resni¢nostih, ki so zgrajene s prepleta-
njem ¢loveskih in ne¢loveskih entitet.
Po osnovni izobrazbi je grafi¢ni obli-
kovalec. Crpa navdih iz razmislekov,
idej in teorij o postéloveskem telesu, o
Frankensteinovem telesu. Sehanovié
predstavlja svetove, osvobojene antro-
pocentri¢nega kompleksa. Njegovo do
skrajnosti zdizajnirano delo spodbuja k
razmisleku o potro$nistvu, monetizaciji
nasega pogleda.

Amber Jae Slooten v sodelovanju
s podjetjem The Fabricant predstavlja
osupljivo, barvito digitalno modno ko-
lekcijo. Gre za oblaéila, ki so izkljuéno
digitalna, nikoli fizi¢na, materialno
sproducirana. Predstavitveni video ko-
lekcije Deep (Globina) iz leta 2018 (ki
spominja na videe Eme Kugler) zdru-
Zuje modno oblikovanje s strojnim uce-
njem: software je napolnjen z mnozico
fotografij s Pariskega sejma mode, al-
goritem pa za¢ne izdelovati svoje kroje
in vzorce. Avatarji so odeti v hipnoti¢-
ne 3D-animacije oblek, premikajo se po
hiperrealisti¢nih pokrajinah, ki so nam
hkrati poznane, a tudi tuje. Zanimivo,
da digitalna moda ne izkori3ca delav-
cev, ne onesnazuje okolja.

0 izumrilem havajskem pticu

Danski umetnik Jakob Kudsk Steen-
sen v videoinstalaciji Re-animirano in
virtualni resni¢nosti raziskuje izumi-
ranje, ohranjanje in nesmrtnost. Delo
temelji na umetnikovi raziskavi Ze iz-
umrle ptice Kaua'i, pogovorih z orni-
tologom H. Douglasom Prattom ter na
terenskem delu in raziskavah arhiva
AmeriSkega prirodoslovnega muzeja
v New Yorku. Gledamo rekonstrukci-
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jo prvotnega habitata havajskega otoka
Kaua'i, instalacijo z VR in videoinstala-
cijo je navdahnil posnetek paritvene-
ga obreda izumrlega pti¢a na youtubu.
Umetnik je kot digitalni vrtnar z upora-
bo algoritmov programiral rastline in z
njimi naselil otok. Virtualna distopi¢na
pokrajina postane privlacen ekosistem
in biotehnoloski laboratorij za ponov-
no ozivljeno, groteskno predimenzio-
nirano ptico. V 15-minutni VR-izkusnji
vidimo abstraktnega ptica, v nas vzbuja
empatijo, razmislek o minljivosti. Algo-
ritemska glasba je avtorstvo Michaela
Riesmana, glasbenega direktorja zased-
be Philip Glass Ensemble.

V enem delu razstaviita se povezu-
jejo virtualni prostori kot skupnostni
prostori z igricarstvom. Untold Garden
je participatorni projekt, ki zdruzuje
slovenskega umetnika Maxa Celarja z
dvema $vedskima, Jakobom Skotejem
in Sebastianom Dahlqgvistom, s pro-
jektom Linije razmejitve (Skiljelinjer).
Ogromno umetnikov s tega podrocija je
po primarni izobrazbi arhitektov, kar je
po svoje logi¢no, saj gre za konstrukci-
je prostorov v virtualnem. Eksperimen-
talni projekt razvija digitalno orodje,
ki bi se lahko uporabljalo pri skupno-
stnem nacrtovanju javnega prostora.
Zanimajo jih sistemi (so)odloc¢anja, ki
temeljijo na konfliktu. Projekt je vedno
povezan z lokalnim okoljem. Obisko-
valci bodo lahko s pomo¢jo mobilne
aplikacije Skiljelinjer prispevali svojo
skulpturo, ki bo nato na ogled kot del
razstave skulptur v obogateni resni¢no-
sti na mariborskem Glavnem trgu.

Povezani v metavrtovih

Svet v navidezni resni¢nosti na platfor-
mi Sansar MetaVrt: Sferas Tanje Vujino-
vi¢ omogoca raziskovanje navidezne
resni¢nosti kot druzbenega prostora po-
vezanosti in spekulativne prihodnosti.
Obstaja tako v virtualnem kot v resni¢-
nem svetu. Njegov konceptualni okvir
nas spodbuja k razmisleku o trenutnih
¢loveskih in neéloveskih omreZjih, ka-
terih del smo. Obiskovalci skozi headset
vstopajo na druzabne dogodke, koncer-
te, konference po vsem svetu. Vujino-
viceva gradi prostore prihodnosti na
principu "biti v svetu”. To je tako ime-
novana globoka tehnologija, ki se od-
daljuje od egoizma in materializma in
tezi k skrbi za drugega in okolje. Gre za
nacin oblikovanja identitete, skrb na-
mesto tekmovanja in samopovelice-
vanja, ki ga poganja ego, za na¢in boja
proti pobesnelemu materializmu. Ne
gre za zavracanje tehnologije, ampak za
njeno priblizevanje globljim razlogom
obstoja. Sferos v Sirokem filozofskem
smislu navdihujejo arkadijski vrtovi,
znotraj katerih se vpletemo v odnose z
necloveskimi agenti, ki se dvigujejo iz
oblaka mitologije. Je amalgam racunal-
niske igre in druzbenega omrezja. Vir-
tualni vrt nam omogoca raziskovanje
navidezne resni¢nosti kot druzbenega
prostora povezanosti.

Mariboré¢an Dorian $isko (avtor ce-
lotne vizualne podobe Kiblixa) s Saro
Bezovsek predstavlja video igro Katera
je tvoja resnica? Raziskujeta sodobno
internetno kulturo, kulturo mimov,
izrazanja na spletu. Zasnovana je na
modelu ledene gore. Igralec se skozi
virtualni svet poda na informacijsko-
-ideolosko pot, kjer z obiskovanjem
tematskih lokacij in izbiranjem tako
imenovanih resnic odkriva svoj uni-
katni osebnostni profil. Igralec se po

Kako se ljudje
odzivajo na
neprekinjen
samonadzor
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Amber Joe Slooten: Globina (digitaina
moda) Foto: Damjan SVARC
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Tanja Vujinovi¢: MetaVirt Sfera5 Foto: Damjan SVARC
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rumeni opeénati cesti, simboli¢ni poti
do uspeha iz Carovnika iz Oza, poda na
virtualno pot z vrha ledene gore v glo-
bine raznih ideologij in se z njimi sooa
predvsem vizualno. "Konec’, cilj je obli-
kovan po arhetipih razli¢nih javnih
osebnostih pop kulture 21. stoletja in
je ironi¢na refleksija danasnje druzbe.

Weronika Lewandowska in Sandra
Frydrysiak sta avtorici umetniske po-
topitvene animacije No¢¢¢, ki temelji
na slamovski poeziji. Zvoki, znacilni za
poljski jezik, ustvarjajo onomatopejske
pokrajine, ki prehajajo jezikovne ovire.
Cetudi besed ne razumemo, No¢é¢ su-
gestivno, sinesteti¢no nagovarja obisko-
valca. Odpre moznost ¢utnega srecanja
nim prostorom, kar subtilno odmeva v
mislih in gibih tudi po izstopu iz vir-
tualnega prostora. Prvenec je bil med
odkritji letosnjega festivala Sundance.
Uvrstil se je tudi v uradni izbor presti-
Znega festivala goEast v Wiesbadnu in
v uradni izbor na mednarodnem film-
skem festivalu v Melbournu. Delo je
prejelo nagrado American Cinequest
(Best VR Sound Design,/najbolj$e obli-
kovanje zvoka v navidezni resni¢nosti).
Zanimivo, da postajajo VR-ji ¢edalje bolj
sestavni del prestiZnih filmskih festiva-
lov po svetu.

Tony Oursler v VR-ju, navide-
zni resni¢nosti z naslovom Vesoljci so
Moji prijatelji, raziskuje ¢loveski um
in osebno zgodbo. Gledalca vabi, da
sledi zgodbi Georgea Adamskega, ki
trdi, da je prvi ¢lovek na svetu, ki je
videl nezemljane in se z njimi pogo-
varjal ter celo obiskal druge planete.
Oursler izhaja iz vsebinske linije, ki jo
je ubral ze z ve¢medijskim projektom
Neizogiben in neizmeren arhiv, prika-
zanim v Muzeju moderne umetnosti
(MoMA) in Hesselovem muzeju ume-
tnosti na Bard Collegeu v New Yorku,
pri ¢emer raziskuje medsebojno pove-
zane znake in simbole, ki zaznamujejo
zacetke tako imenovanega fotografira-
nja NLP.
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Vizualizacije,
animacije in socializacije

Kitajski arhitekt Pete Jiadong Qiang
je v instalaciji HiperTelesni Portal:
Stratholme v meSani realnosti ustvaril
vizualni roman, ki v obliki igre v na-
videzni resni¢nosti (VR) raziskuje fi-
ziéno-virtualni hibridni prostor med
tovarno orozja na postindustrijskem
obmod¢ju severozahodne Kitajske in
igro Warcraft I11: The Frozen Throne.
Je osebna zgodba avtorja, ki je Zivel v
postindustrijskem, postsocialisti¢nem
kitajskem mestu (v velikosti Slovenije)
v okolici tovarne oroZja, ki so jo zgra-
dili Rusi, to pa prepleta s fantazijskim
svetom igre. Njegova najvecja zelja v
mladosti je bila, da postane profesio-
nalni igralec igre Warcraft.
HiperTelesni Portal: Stratholme.
GoStop je instalacija v mesani resnic¢-
nosti, ki temelji na postindustrijskem
kontekstu Maribora. Mariborski Hiper-
Telesni Portal zeli spodbuditi igralce,
da premislijo svoje lastno razumevanje

"fanovstva” v igri¢arstvu; subkulturne-
ga fenomena, ki se pojavlja na podroéju
razli¢nih oblik pripovednih medijev,
zlasti v kontekstu animeja, stripa, iger
in grafi¢nih romanov. Sugestivna "in-
stalacija’ je delo Boruta Wenzla, ki mu
je umetnik povsem zaupal postavitev,
uporabo materialov itd.

Zblojena mandala
brezspolnega avatarja

Zblojena mandala je naslov ra¢unalni-
§ko generiranega videa LuYang, brez-
spolnega ¢loveka - avatarja, ki temelji
na lastnem fizi¢nem jazu. Nanasa se
na razne fizi¢ne terapije in medicinske
modifikacije nasih mozganov, kot so na
primer tridimenzionalni stereotaktic-
ni sistemi pri minimalno invazivnih
kirurskih intervencijah, globoke moz-
ganske simulacije, pri katerih v moZga-
ne vsadijo elektrode, in transkranialna
tehnologija magnetne stimulacije, ki
magnetna polja izkorii¢a za izboljsanje
simptomov depresije.

Mark Farid: Gledajo¢i jaz - Drugi,
prvoosebni 360° video predstavi, kako
razli¢ne kulture, druzbe in jeziki vpli-
vajo na zavedanje samega sebe in
- zlasti med pandemijo covida - na spo-
sobnost deljenja izku$enj in sveta le z
uporabo digitalnih tehnologij. Projekt
raziskuje, kako se ljudje odzivajo na
neprekinjen in nenehen samonadzor,
hkrati pa preizkusajo prilagojene teh-
nologije v resni¢nih okolis¢inah.

Total Refusal: Kako izginiti je kratki
animirani protivojni film, ki i$¢e mo-
Znosti za mir na najbolj neverjetnem
mestu, v spletni vojni igri. Daniel
Hanzlik v Privzeti nastavitvi - video-
performansu, videoprojekciji in videu -
prikaze podobo podobe in predstavitev
predstave, Compiler: Cas preleta svetlo-
be pa je interaktivna medijska instala-
cija, ki ponuja priloZnost za druga¢no
razumevanje nasih osebnih izkusdenj z
osebnimi napravami.

Med domacimi umetniki, ki jih je na
razstavi kar tretjina, je tudi Nika Erja-
vec s Tretjo krajino, ki razvija hibridno
umetnisko raziskavo, vezano na sen-
zori¢no zaznavo v preseku umetnosti
in znanosti. V svojih instalacijah kot
predstavnike nase aktualne predme-
tne in bivanjske kulture prepleta vsa-
kodnevne, banalne, potrosne materiale,
kot so razni zacasni gradbeni elementi,
umetne rastline, predelane elektron-
ske igrace. Tadej Droljc v Avtoportre-
tu ustvari generativno avdiovizualno
sliko, ki je sinteza razli¢nih vplivov in
izkusenj, predelanih v sumljivih okoli-
§¢inah spomina. Slikarjev avdiovizu-
alni ¢opic v zivo, pred oémi publike,
vodijo psevdonakljuéni algoritmi, a
vendar se zdi, da umetnik ni navzo¢.

Med razstavljavci je
kar tretjina domacih
umetnikov
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Jakob Kudsk Steensen: Re-animirano Foto: Damjan SVARC
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