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Kiblix so v mariborskem Kulturno-izobrazevalnem drustvu (KID) Kibla zagnali leta 2002
in je bil sprva usmerjen v tehnoloske, uporabniske in druzbene vidike sodobnih
komunikacij ter odprtokodno programiranje. S komercialnejSim razmahom spleta so
teziScée festivala s tehnoloskih premaknili predvsem v znanstvene in umetniske vsebine,
ustvarjene z odprtokodno programsko opremo.

Festivalska lokacija:
www.kiblix.org

Mednarodni festival umetnosti, tehnologije in znanosti tako poskusa tudi demokratizirati
ter pravzaprav poclovediti svetovni splet in nove tehnologije. "Ce je racunanje domena
strokovnjakov, znanstvenikov in programerjev, je nadzor domena drzave in raznih
njenth tajnih in manj tajnih sluzb, medtem ko drugim ostane le komunikacija. Zato so
tako pomembne vsebine in nasa odgovornost s posredovanjem njith po svetovnem spletu
toliko vecja," ob tem opominjajo kuratorji tokratnega Kiblixa.

Za festivalom, ki je letos posvecen temi virtualnih svetov, stoji generacijsko razgibana
ekipa kuratorjev, ki jo sestavljajo Ziva Kleindienst, Tadej Vindi$, Peter Tomaz
Dobrila in Aleksandra Kosti¢.

"Letos, v ¢asu globalne virtualizacije prebivalstva in selitve domala vseh dejavnosti na
splet /.../ poudarjamo vpliv primarno tehnoloskih okolij na nase zivljenje in delovanje,
na druzbo in stevilne podsisteme, od dela do gospodarstva,” pravijo kuratorji. Festival, ki
tokrat zaradi epidemioloskih razmer poteka v novi hibridni obliki, se je s preddogodki
neuradno zacel Ze novembra, osrednji del pa poteka od decembra do februarja.

Pogovarjali smo se z letosnjo kuratorsko ¢etverico, ki se ji je pridruzil Se Ziga Pavlovid,
vodja t. i. delovisca Kiblaz2Lab. Vabljeni k branju intervjuja!
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Untold Garden (Max Celar, Jakob Skote) v sodelovanju s Sebastianom Dahlqvistom: Skiljelinjer (slov.
Linije razmejitve) je projekt, namenjen raziskovanju agonizma v kolektivnih umetniskih in
oblikovalskih procesih. Agonizem je alternativni postopek odlo¢anja, ki ga vodijo polemike namesto
konsenza. Foto: Kibla

V sredisc¢u tokratnega Kiblixa je vprasanje, kateri in kaksni so virtualni
svetovi danes? Za¢nimo torej kar s tem vprasanjem: kateri in kaksni so torej
danasnji virtualni svetovi?

Tadej Vindis: Ob tem, da je letosnje leto postalo najbolj virtualno leto do zdaj, smo v
sredisce letoSnjega festivala Kiblix 2020 postavili vprasanje, kateri in kaksni so virtualni
svetovi danes. Tukaj ne gre za vprasanje fascinacije nad tehnologijo kot tako, temvec za
kriti¢no vrednotenje presecisc in lo¢nic med virtualnim in fizi¢nim. Na eni strani se
namrec¢ spopadamo z neizprosno ambicijo industrije po razvoju prepricljivih tehnologij, ki
oblikujejo virtualno tako, da to v celoti prevzema, nadzira in podreja fizicno, medtem ko
na drugi strani nenehno blazimo nezdruZljivost tehnologije z naso materialno realnostjo.
Kiblix 2020 tako v sredisce postavlja izkusnjo ¢loveka — z vsemi materialnimi omejitvami
in druzbenopoliti¢nimi okoli$¢inami, ki pogojujejo telo — pri ¢emer virtualna okolja
razumemo kot prostore spekulativnih realnosti, spremenljivih identitet in hkrati vedno
bolj perec¢ih druzbenih preobrazb.

Poslanstvo Kiblixa je tudi problematiziranje vpliva znanosti in tehnologije na
druzbeno zZivljenje posameznika ter raziskovalno poglabljanje v skrivnosti
znanosti. Kako pristopate k tema dvema vidikoma?

Peter Tomaz Dobrila: V Kibli smo festival Kiblix zaceli leta 2002, ko je imel v naslovu
Se IT — informacijske tehnologije — in je bil usmerjen predvsem v tehnoloske, uporabniske
in druzbene vidike sodobnih komunikacij ter programiranja z odprto kodo na razli¢nih
napravah, stacionarnih in mobilnih. Ze od ustanovitve Kible v letu 1996 smo odprtokodne
sisteme in tehnologijo "osmisljali" z znanstvenimi raziskavami in dognanji, ne samo na
podrodcju naravoslovja, ampak tudi oziroma zlasti druzboslovja in humanistike. V
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Leon Bargit: Age of Automation (1965). Foto: Amazon
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da bomo s svojimi in s Stevilnimi kulturnimi in izobrazZevalnimi ter umetniskimi in
znanstvenimi vsebinami osmislili splet v njegovem izvirnem poslanstvu svetovne
zakladnice znanja in vedenja.

Ceprav je medmreZje v $iri javni uporabi relativno dolgo, pri nas od sredine 90. let
preteklega stoletja, povezovanje racunalnikov v mrezo pa se je zacelo ze v 60. letih, lahko
za komercialni razmah svetovnega spleta postavimo 21. stoletje, medtem ko se zadnjih deset
let vse bolj izpostavljajo okolja razsirjenih resni¢nosti, ki jih v Kibli raziskujemo tako z
znanstvenih in socialnih ter umetniSkih in kulturnih vidikov Ze od leta 1998 ter jih

produciramo in predstavljamo v nasih programih in festivalih.

Ceprav je medmreZje v $irsi javni uporabi razmeroma dolgo, pri nas od sredine 90. let
preteklega stoletja, povezovanje racunalnikov v mrezo pa se je zacelo Ze v 60. letih, lahko
za komercialni razmah svetovnega spleta postavimo 21. stoletje, medtem ko se zadnjih
deset let vse bolj izpostavljajo okolja razsirjenih resni¢nosti, ki jih v Kibli raziskujemo tako
z znanstvenih in socialnih ter umetniskih in kulturnih vidikov Ze od leta 1998 ter jih
produciramo in predstavljamo v nasih programih in festivalih. Seveda taksni pristopi
zahtevajo kontinuirano seznanjanje s tehnoloskim razvojem in spremljajo¢imi
znanstvenimi dognanji ter druzbenimi aplikacijami in umetniskimi nadgradnjami. To
opravljamo redno in izmenjujemo informacije v nasi ekipi ter s stevilnimi domacimi in
mednarodnimi partnerji.

Zato letos, v casu globalne virtualizacije prebivalstva in selitve domala vseh dejavnosti,
izobrazevanja, delovnih procesov, nakupovanja in prehranjevanja ter kulturnih dogodkov
na splet in v tako reko¢ nefizicno komunikacijo, v trikotniku tehnologija—znanost—
umetnost poudarjamo socialne in socioloske elemente "nove" resni¢nosti, kjer skozi javne
razprave, strokovne predstavitve, spletne seminarje, druzabne dejavnosti in umetniske
projekte opozarjamo na vpliv primarno tehnoloskih okolij na nase zivljenje in delovanje,
na druzbo in Stevilne podsisteme, od dela do gospodarstva.

V napovedi ste zapisali, da je letosnje leto najbolj virtualno leto do zdaj. Do
katere mere je to — mimo prakti¢ne ravni — vplivalo na zastavitev programa
tokratnega Kiblixa?

Ziva Kleindienst: Leto$nji festival programsko nadaljuje in nadgrajuje konceptualne
linije, ki smo jih nakazali Ze lani, ko smo festival Kiblix vpeli pod okrilje MreZe centrov
raziskovalnih umetnosti in kulture — RUK, znotraj katere se tako Kibla kot tudi festival
usmerjata v raziskovanje presec¢is¢ med umetnostjo in tehnologijami razsirjene
resnic¢nosti. Ta vsebinski fokus je v kontekstu trenutne svetovne pandemije in najbolj
"virtualnega leta" do zdaj zagotovo Se aktualnejsi. Z "zapiranjem" fizi¢nega, materialnega
sveta in z radikalnim prehodom, ali morda bolje re¢eno, prenosom, vsakdanjega zivljenja
v sicer Ze vseprisotne virtualne svetove — tukaj seveda ne govorimo samo o virtualni in
obogateni resni¢nosti, ampak o vseh virtualnih svetovih od medmrezja, vseh
komunikacijskih kanalov, medijev, skratka tehnoloska komunikacijska infrastruktura v
celoti —, se spopadamo vsi, in to na vseh ravneh druzbenega delovanja — na osebni,
kolektivni in institucionalni.
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V razpravi o virtualnem nam manjka kljucno vprasanje identitete in njene abstraktne
transformacije, ki jo dozivljamo kot posledico virtualnih okolijj - abstrakcije sebe, drugega,
nas, onih, spola, kulture, religije, prostora, zgodovine, seksualnosti, poZelenja, prezence,
bivanja, biti ... Morda je najbolj zanimivo vprasanje o virtualnem, kaj vse je virtualnost
retrospektivno povzrocila in katere procese pospesila oziroma, kje vse danes govorimo ne o

drugacnem, Se manj pa o novem ali bolj resnicnem, ampak o neCem vmes - o hibridnem.

Skozi celoten proces razvijanja vsebinske podstati festivala so vse te spremembe, premiki
in predvsem konflikti zadnjega leta zelo jasno zrcalili. Ravno te intenzivne in kompleksne
posledice, ki se Sele postopoma kazejo, radikalno vplivajo na organizacijo vsakdanjega
Zivljenja, koncepta doma, razmerja med javnim in zasebnim, (geo)politi¢nimi razmerji,
ekonomskimi interesi in razredi, razlikami med spoloma, ter oblikovanje razli¢nih
identitet, ne nazadnje pa tudi na organizacijo, produkcijo in predstavitev kulturnih in
umetniskih projektov. Vse to smo na vsebinski ravni Zeleli zaobjeti v konceptualni zasnovi
festivala.

Menite, da bo pojem virtualnega scasoma postal zastarel? Postaja to, kar se
danes Se pojmuje kot virtualno, "resni¢nejse od resni¢nega" oz. smo nemara
Ze tam?

Tadej Vindis: Mogoce vprasanje virtualnosti danes ni vec, kako uspesne so tehnologije v
posnemanju nase resni¢nosti in kaksna je njihova tehni¢na zmogljivost v ustvarjanju
prepricljivih simulacij. Danes govorimo o konceptih virtualnosti, ki se dogajajo na veé¢
stopnjah vzporedno in so¢asno. Od obsezne vsakodnevne dokumentacije nasih realnosti,
mapiranja prostorov, projektov prezervacij nase zgodovine, kulturne dedis¢ine in njenega
vnovi¢nega osmisljanja skozi potopitvene virtualne izkusnje, o vzpostavljanju svetovnih
podatkovnih medmrezij, ki jih urejajo avtonomne enote umetne inteligence. Od sistemov
virtualnega nadzora, ki jih infrastrukture sodobnih drzavnih varnostnih sistemov izvajajo
z algoritmi prepoznavanja nasih obrazov, do vedno vecje kulture racunalniskih iger in
vpliva socialnih omrezij, ki v danasnjem c¢asu prevzemajo vlogo javnega prostora —
prostora socializacije, kulture in politi¢ne aktivacije.

Razumevanje pojma virtualnosti tako danes ni ve¢ mogoce izkljuéno vezati na tehnoloska
orodja in njihovo hardversko zmogljivost, ali pa na izzive s katerimi se spopada industrija,
da bi lahko virtualno res postalo "resni¢no". V razpravi o virtualnem nam manjka klju¢no
vprasanje identitete in njene abstraktne preobrazbe, ki jo dozivljamo kot posledico
virtualnih okolij — abstrakcije sebe, drugega, nas, onih, spola, kulture, religije, prostora,
zgodovine, seksualnosti, poZelenja, navzoc¢nosti, bivanja, biti ... Morda je najzanimivejSe
vprasanje o virtualnem, kaj vse je virtualnost retrospektivno povzrocila in katere procese
pospesila oziroma, kje vse danes govorimo ne o drugac¢nem, Se manj pa o novem ali bolj
resni¢nem, ampak o necem vmes — o hibridnem.

Kiblix je namenjen Sirokemu naboru ciljnih skupin, vse od osnovnosolcev,
srednjesolcev in Studentov do raziskovalcev in umetnikov, rac¢unalniskih in
IT-strokovnjakov ali zgolj navdusSenceyv ter ne nazadnje tudi upokojencev in
preostalega aktivnega prebivalstva. So doloceni segmenti festivala namenjeni
dolo¢enim skupinam? In bi za katere dele programa dejali, da so namenjeni
prav vsem?
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Kiblix 2020: pogled na procelje Kible. Foto: Kibla/Sabina Vukali¢

Peter Tomaz Dobrila: Glede na stanje, v katerem smo, pri ¢emer ne mislim samo na
epidemijo, ampak predvsem na svetovni splet, ki se je od svojih zacetkov in poslanstev kot
omreZzja, namenjenega izmenjevanju znanstvenih in umetniskih vsebin, nekaksne
svetovne zakladnice znanja in vedenja ter ustvarjalnosti in kulture, prelevil predvsem v
komercialno in trzenjsko orodje za ¢im visje prihodke in dobicke, z nasimi programi
poudarjamo pomembnost izhodis¢ medmrezja, torej tehnologije kot ene od platform
znanosti in umetnosti, upostevaje aktualno neizogibno, celo kljuéno navzocnost v celotni
druzbi in vseh nasih dejavnostih. Ne moremo si zamisliti sveta in zZivljenja brez spleta, Se
vec, v zadnjem letu je postal celo nuja za nase profesionalno in socialno delovanje — za
prezivetje. Modus vivendi et operandi.

V casu, ko moramo biti vsi priklopljeni, ko poteka ve¢ina procesov na daljavo, se tudi
generacijske razlike pri zainteresiranosti za vsebine manjsajo in celo iznicujejo. Zato je
ciljne skupine tezko deliti po letih, saj je danes skoraj zapoved "biti na liniji". Pomembneje
je razmisljati o socialno-ekonomskih vprasanjih, kdo si lahko kupi racunalnik in placuje
dostop, kulturnih nagnjenjih doloéenih skupin in njihovi zainteresiranosti ter
uporabniskih preferencah, geografskih danostih, ko ponekod Se ni vzpostavljenih
sirokopasovnih omrezij, politicnih odlocitvah o vse ve¢ji centralizaciji in hkrati regijsko
vse bolj nesorazmernemu razvoju drzave in navsezadnje tudi osebnih pogledih
posameznic in posameznikov na splet — nekateri izberejo "odklop".

Torej bi ciljno skupino lahko oznadili za radovedne in ustvarjalne, kar vkljucuje vse
generacije, je pa seveda jasno, da v osnovi Se vedno obstajajo razlike med mlajsimi, ki so
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Pogled v pretekla leta: na Kiblixu 2012, ki je bil podnaslovljen Soft Control, je z delom DSM-VI
sodleval Bill Vorn. Foto: Kibla/Janez Klenovsek

rasli s spletom, in starejSimi, ki so se ga priucili, ter tistimi, ki ga ne uporabljajo. Zadnji so
paé najbolj hendikepirani in v teh ¢asih "odrezani" od veéine aktualnega dogajanja. Kibla
je v minulih letih v sodelovanju z drugimi institucijami in organizacijami pripravila kar
nekaj izobrazevalnih in umetniskih programov za upokojence in upokojenke in tudi za
najmlajse ter za t. i. socialno deprivilegirane skupine in ljudi s posebnimi potrebami. Zdaj
to ni mogoce in verjetno so ti najbolj prikrajSani, saj dvomim, da je njihov izhod splet,
ampak si Zelijo predvsem medcloveskega, fizi¢nega stika in sprehodov v naravi, na svezem
zraku.

Se ved, s selitvijo programa na splet smo si izdatno nadgradili obéinstvo, na dogodkih
imamo obcutno visje Stevilke, pridobivamo nova odjemalce in odjemalke nasih vsebin, saj
nagovarjamo ves svet, vseh nekaj milijard priklopljenih so nase potencialno obcinstvo in
so se zato tudi spremenili ne samo produkcijski parametri, ki morajo razmisljati ne samo
o sobivanju z drugimi vsebinami v kibernetskem medijskem prostoru, ampak tudi o
nagovarjanju vseh teh ljudi in njihovih interesov. Skratka, upostevati moramo lastno
preobrazbo dogodkov in medijsko realnost na spletu, ko se vklju¢ujemo v svetovni "trg" —
misljeno kot forum, in ne kot trziSce — informacij. Ob vsej konkurenci moramo pridobiti
pozornost ljudi in vzbuditi zanimanje novega obcinstva. V svetu tako reko¢ milijarda
producentov in nesteto distribucijskih kanalov, kjer je vsak uporabnik tudi producent in
raz$irjevalec informacije, smo z nasimi vsebinami kar uspesni.
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Programski tezi$¢éi tokratnega Kiblixa
sta vdecembru 2020 in februarju 2021.
Obstajajo kaksSne razlike med njima, ki
bi jih poudarili? In na katere dogodke
bi posebej opozorili? So katere izmed
teh vsebin Se zmeraj na voljo za spletno
konzumacijo?

Ziva Kleindienst: Kiblix 2020 se je s
preddogodki, spletnimi delavnicami,
seminarji in virtualno razstavo Mateja
Cepina v KiBeli, zacel pravzaprav Ze konec
novembra. Decembrsko dogajanje je
osredotoceno na spletne predstavitve Kiblinih
produkcij in koprodukcij umetnisko
raziskovalnih projektov Tanje Vujinovié —
na ogled tudi v vitrini razstaviséa artKIT na
Glavnem trgu v Mariboru —, studia Untold
Garden, torej Maxa Celarja in Jakoba
Skoteja v sodelovanju s Sebastianom
Dahlqvistom, Valerie Wolf Gang, AnZeta
Severja, Marka Farida in Khore
Contemporary. Zgodili so se tudi ze prvi
spletni prenosi — artist talk studia Untold
Garden in Sebastiana Sahlqvista ter pogovor
Digitalna intimnost v virtualnih svetovih

danes, ki ga je moderirala Ghislaine
Boddington, kreativna direktorica
interaktivnega oblikovalskega kolektiva
body<data<space. Serija spletnih pogovorov z
mednarodnimi gosti se z razliénih polozajev
neposredno odziva na osrednje vprasanje
festivala in analizira vecplastnost sodobnih
virtualnih okolij, z ozirom na ¢as pandemije.

1zvedbeno.

V cCetrtek, 10. decembra, nadaljujemo pogovor o razvoju kadrov in virtualizaciji

Celotna ekipa festivala si seveda Zeli, da se tudi letosnji festival predstavi kot fizi¢na
postavitev umetnisko-raziskovalnih projektov - govorimo namrec o delih in postavitvah, ki
so hibridni, prehajajo med fizi¢nimi in virtualnimi svetovi, in ravno ta toc¢ka prehoda ter
dozivetje umetniSkega dela v tem vmesnem prostoru je nekaj kar nas zanima tako idejno kot

vsakdanjega Zivljenja, ki ga moderira Ziga Pavlovi&, kreativni vodja Kibla2Laba, kot
gostje pa se mu bodo pridruzili Joze Guna s Fakultete za strojniStvo Univerze v
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Ljubljani, Erik Kapfer, idejni vodja in soustanovitelj Vzoré¢nega mesta Velenje, in
Marko Cafnik, izvrsni direktor Multiversum.

Pogovori, seminarji in predstavitve se bodo nadaljevali tudi v januarju in februarju, ko
bosta pogovore moderirali slovenska zvo¢na umetnica in arhivistka Ida HirSenfelder
ter Régine Debatty, belgijska blogerka in ustanoviteljica We Make Money Not Art.
Februarja bo v skladu z moznostmi v razstaviséu Kibla Portal na ogled tudi obseznejsa
razstava v fizicni obliki. Vse vsebine, tako umetniski projekti kot tudi pogovori in
seminarji, so v preto¢ni obliki javnosti dostopni na spletni platformi festivala.

Za sklep festivala je napovedana mednarodna razstava v Kibla Portalu. Se bo
torej — ¢e bo izvedljivo — letosnja "netradicionalna" izvedba Kiblixa vendarle
koncala s "tradicionalno" zastavljeno postavitvijo? Kaj je mogoce na tej tocki
Ze razkriti glede razstave?

Ziva Kleindienst: Celotna ekipa festivala si seveda zeli, da se tudi letosnji festival
predstavi kot fizi¢na postavitev umetnisko-raziskovalnih projektov — govorimo namrec o
delih in postavitvah, ki so hibridni, prehajajo med fizié¢nimi in virtualnimi svetovi, in
ravno ta toc¢ka prehoda ter dozivetje umetniskega dela v tem vmesnem prostoru je nekaj,
kar nas zanima tako idejno kot izvedbeno. Seveda pa tukaj govorimo o najsodobnejsih
tehnologijah, pri cemer je izrednega pomena tudi vprasanje dostopnosti teh tehnologij
$irsi javnosti.

Ljudje smo evolucijsko navajeni pristne socialne vezi tkati v ozkem krogu na izbrani
lokaciji z veliko neverbalne komunikacije in skupnih ciljev, za kar kamera, mikrofon ali
tekst ne zadoScCajo. Tudi druzbena omrezja, ki so na voljo, stremijo k prevzemanju
pozornosti, za kar so najbolj ucinkovite metode drama, podpihovanje napak in nezaupanja.

Potem pa se spraSujemo, zakaj imamo razdvojeno druzbo.

Festival prinasa tudi Kiblix Global Game Jam. Za kaj pravzaprav gre in cemu
je namenjen ta del programa?

Ziga Pavlovié¢: Dogodek Mednarodni studentski Game Jam bomo pripravili v
soorganizaciji Drustva razvijalcev iger Slovenije kot slovenski spletni game jam v okviru
Kiblix Global Game Jam dogodka in bo potekal zadnji konec tedna v januarju. Kiblix
Game Jam je namenjen kreativni zabavi, podobno kot glasbeni jam, kjer se posamezniki z
razliénim znanjem povezejo v zacasno skupino in v omejenem ¢asu, ki spodbudi lateralno
razmisljanje, ustvarijo igro ali storitev na dolo¢eno temo, ki bo objavljena na dogodku.
Edini pogoj je dokoncan, igralen izdelek, oblika katerega je prepuscena domisljiji
udelezencev. Najbolj znan tovrsten dogodek je Global Game Jam, s katerim imamo v Kibli
Ze izkusnje iz preteklih let in ga lahko letos zdruzimo z dogajanjem na Kiblixu.

Na Kiblixu sodeluje tudi umetnica Valerie Wolf Gang z raziskovalnim
projektom Ljubezenski stroj, v okviru katerega prek novih medijskih
tehnologij isce fizi¢ni odziv na prvinski obcutek ljubezni. Projekt seveda
poudarja vse ocitnejse brisanje meja med resni¢nostjo in virtualnostjo ter se
sprasuje, ali smo na taksne spremembe zares pripravljeni. Za kaj natan¢neje
gre in na kak nacin bo zazivel ta intermedijski projekt? In kaj menite vi kot
programski razvijalec pri tem projektu, je po drugi strani tehnologija za
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"takSne spremembe zares pripravljena" oziroma do katere mere?

Ziga Pavlovié: Po poklicu sem oblikovalec interakeij, pri projektu Ljubezenski stroj pa
gre prav za raziskovanje in oblikovanje interakcij med ljudmi skozi digitalne medije. Splet
je z nami s polno silo in bo tudi ostal, ni poti nazaj v obdobje pred spletom. Stik v Zivo so
nadomestili virtualni svetovi in mediji, kar se je sploh pospesilo v ¢asu karanten. Ljudje
smo evolucijsko navajeni pristne socialne vezi tkati v ozkem krogu na izbrani lokaciji z
veliko neverbalne komunikacije in skupnih ciljev, za kar kamera, mikrofon ali besedilo ne
zados$céajo. Tudi druzbena omrezja, ki so na voljo, stremijo k prevzemanju pozornosti, za
kar so najbolj uc¢inkovite metode drama, podpihovanje napak in nezaupanja. Potem pa se
sprasujemo, zakaj imamo razdvojeno druzbo. Osebno se pridruzujem klicu futurologa
Aleksandra Barda, naj oblikujemo tehnologije, ki nam bodo pomagale razvijati
zaupanje do neznanceyv in vzpostaviti vrednoto kakovostnih povezav med nami tudi v
virtualnem svetu.

Projekt Ljubezenski stroj je torej smernica, v okviru katere bo ustvarjenih vec del. Za prvi
izziv si je Valerie Wolf Gang zadala poustvariti obcutek zaljubljenosti, da lahko preveriva
pogoje za njegov nastanek. Hec je v tem, da je tehnologija vedno pripravljena. Kar Sepa v
virtualnem svetu, je oblikovanje vsebine, namena in cilja za blaginjo druzbenih povezav
med ljudmi.

Za Kiblixom stoji generacijsko razgibana kuratorska ekipa. Kako je videti
snovanje programa? Ima vsak izmed kuratorjev dolo¢eno podrodje, za katero
je pristojen?

Aleksandra Kostic: Za uspesno izvedbo zahtevnejsih interdisciplinarnih projektov je
treba razumeti $irsi vidik kuratorstva, ki se veze na Stevilne, v teoriji prezrte parametre. V
sodobni umetnosti se vloga na splosno poenostavlja na nekoga, ki sestavi vsebinski
koncept in izbere umetnike, z drugim pa se naj ukvarjajo drugi. Se posebej pri tehnologkih
in interdisciplinarnih projektih to pojmovanje kuratorstva ne vzdrzi, saj je vsebinska
predstavitev preplet menedzerskega, financ¢nega, tehni¢nega, tehnoloskega,
organizacijskega, koordinacijskega, promocijskega, arhivskega, pedagoskega,
izdajateljskega in porocevalskega dela, ki so med sabo tesno povezani in sestavljajo most
do bistvenega: predstaviti umetnisko delo javnostim. Ker ne gre za standardizirano
dejavnost, je vsaka razstava nov, pogosto nepredvidljiv izziv. Kuratorstvo je torej
skrbnistvo umetniske razstave v celoti in je nosilec odgovornosti za vecplastno kakovost
projekta.

Kuratorstvo je torej skrbniStvo umetniSke razstave v celoti in je nosilec odgovornosti za
vecplastno kvaliteto projekta. No, takSnega kuratorja, ki bi vse zdruZeval v eni osebi, ne
poznam, zato sem zagovornik skupinskega kuriranja, kjer se z razli¢nimi pristopi in vedenji
odzivamo na nabor in selekcijo, pogojeno z vecplastno problematiko produciranja in

postproduciranja sodobnih umetniskih del.

No, takSnega kuratorja, ki bi vse zdruzeval v eni osebi, ne poznam, zato sem zagovornik
skupinskega kuriranja, kjer se z razli¢nimi pristopi in vedenji odzivamo na nabor in
selekcijo, pogojeno z ve¢plastno problematiko produciranja in postproduciranja sodobnih
umetniskih del. Verjetno imamo starejsi kuratorji, seniorji daljSo kilometrino izkusenj
reSevanja razli¢nih, tudi ponavljajocih se izzivov z izdelano strategijo "vedeti, kako",
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Valerie Wolf Gang, Ljubezenski stroj. Produkeija: KID Kibla. Foto: Kibla

mlajsi kuratorji so dodana vrednost in energijska gonilna sila, polni svezih idej in novih
pristopov, privabljajo mlade, mogoce Se ne cCisto artikulirane umetnike, ki obetajo. Te je
danes treba prepoznati v eksponencialno rastoci, nepregledni mnoZici pojavov,
medmedijev, pristopov in zagovornistev. Osrednje tezisce je, kako pridobiti umetnike in
ustvarjalce iz rok velikih korporacij.

Medgeneracijski kuratorski dialog je navdihujoé, primerjalen in funkcionalen. Pravzaprav
je delo v Kibli vedno skupinsko in sodelovalno. To je nasa prednost, tako je tudi z
letosnjim Kiblixom. Mlajsi kuratorji, z redkimi izjemami, se najveckrat ne ukvarjajo z
recentno zgodovino interdisciplinarne umetnosti in starih novih medijev, saj so
popolnoma fascinirani s sodobnostjo. Vendar se je véasih dobro spomniti, da so se vse
glavne ideje, od spletnega pretakanja, virtualnih galerij, spletne televizije in radia do
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kreiranja alternativne robotike zgodile v Sloveniji Ze v 90. in prej. Le da je takrat malo
razstavljenih projektov zares delovalo, razen v teoriji, omreZja so se sproti vzpostavljala in
so delovala kratek cas ali pa niso. Znanstvena fantastika ni nikoli anticipirala medmrezja,
umetniki 80. in 90. letih pa so ga koncipirali in predvideli moznosti umetniske in kulturne
uporabe, omenimo lahko Marka Kos$nika.

Prvi Kiblix je bil zasnovan na temelju ortodoksnih ra¢unalniskih znanj Linux in njihovih
realisti¢nih predvidevanj, da bo glavna nevarnost in glavno delo racunalnicarjev zascita
pred zlorabo na spletu, torej varnost na spletu — Google se je Sele zaganjal, v splosni rabi
pa je bil Yahoo, tako da neke nevarnosti res ni bilo slutiti. Da bo razvoj mobilne telefonije
dosegel tehnoloski in ekonomski primat, kot so predavatelji napovedovali, je takrat
zvenelo rahlo utopi¢no, saj smo mobilni telefon uporabljali dobesedno kot manjsi
prenosni telefon, namenjen izklju¢no za klicanje in sporocanje, Se dale¢ od njegovih
aplikativnih potencialov, kot je bilo predvideno na festivalu. Druga taka casovna
anticipacija: arhitekt Danijel Celig je za Virtualno galerijo Bostjana Mesarca
potreboval tri leta — od 1996 do 1999 —, da je idejo ustvaril in v Kibeli tudi razstavil.
Kibla2Lab je z novo tehnologijo potreboval teden dni, da je vzpostavil virtualno kopijo
galerije Kibela z razstavo Mateja Cepina.

Vsak uradnik se ukvarja kafkovsko dolgo z dokumentacijo, popravki in s preverjanji, tako
da smo zdaj, ¢asovno na dobri polovici projekta pocrpali Sele 15 odstotkov vseh namenjenih
sredstev. Katastrofalno. Glede na to da ni bilo ni¢ bolje leta 2019, bi tezko ta hudi zaostanek
pripisali covidu-19, saj se zdi prikladen izgovor za uradnike. Dejstvo je, da drzavni uradniki
niso motivirani niti usposobljeni za tovrstno delo in posledi¢no tudi osebno niso naklonjeni

tem projektom. IzkuSamo, kaj pomeni ¢rpati EU-sredstva prek nacionalnih ministrstev.

Kibla se ze skozi mnoga leta ponasa z veliko uspesnostjo na podrodéju
mednarodnih razpisov. Do kod je pandemija prekrizala nacérte za izvedbo
projektov in Ze dogovorjenih sodelovanj?

Aleksandra Kosti¢: Stiriletni projekt Kreativne Evrope Risk Change, torej Tvegaj
spremembo, smo kot koordinatorji pravkar koncali s kompletnim kon¢nim porocilom
vseh 12 vpletenih partnerjev. To je nas najvecji projekt doslej, ¢e gledamo po Stevilu
dejavnosti in finan¢nem obsegu, zato je tudi porocilo zahtevalo izjemen napor vec ljudi,
zadnje tri mesece res intenzivno. Ker je projekt trajal od 2016, smo najvecje dejavnosti
izvedli do 2020. Kibla je vse §tiri razstave velikega formata v Kibla Portalu izvedla v teh
letih: MIG21 v 2016, Zavetja Babilona v 2017, Osebno v 2018 in Napeta sedanjost v 2019.
Letos smo vec¢ino manjsih enot programa izpeljali na spletu, kaksnih 10 odstotkov
neizvedenega smo nadomestili z drugimi, lazje izvedljivimi spletnimi dejavnostmi. V Kibli
smo navajeni na krizni menedzment, skozi ta projekt smo doziveli bankrot nizozemskega
partnerja, odhod britanskega partnerja zaradi brexita, nadomestili njun izpad z dvema
novima partnerjema, urejali vso nadomestno administracijo z novimi aneksi z EACEA
(Izvajalska agencija za izobrazevanje, avdiovizualno podrocje in kulturo, op. n.), covid-19
nas ni zares zmotil, ves ¢as smo se prilagajali druzbenim predpisom in delali predvsem od
doma, od maja in ¢ez poletje pa na delovis¢u Kibla2Lab v Kibla Portalu za projekt RUK,
izvajali smo ga torej prilagojeno, saj smo se osredotodili na tiste dele, ki so bili izvedljivi.
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RUK-projekt, ki traja od leta 2019 do 2022 ter poteka pod skrbnistvom Ministrstva za
kulturo RS, Sluzbe vlade RS za regionalni in kohezijski razvoj ter Ministrstva za finance
RS, se odvija izjemno pocasi in se nadzorno reseta skozi tri filtre ministrstev. Vsak
uradnik se ukvarja kafkovsko dolgo z dokumentacijo, popravki in s preverjanji, tako da
smo zdaj, casovno na dobri polovici projekta pocrpali Sele 15 odstotkov vseh namenjenih
sredstev. Katastrofalno. Glede na to, da ni bilo ni¢ bolje leta 2019, bi tezko ta hudi
zaostanek pripisali covidu-19, saj se zdi prikladen izgovor za uradnike. Dejstvo je, da
drzavni uradniki niso motivirani niti usposobljeni za tovrstno delo in posledi¢no tudi
osebno niso naklonjeni tem projektom. Izkusamo, kaj pomeni ¢rpati EU-sredstva prek
nacionalnih ministrstev. Ni lahko na EACEA v Bruslju, sploh ce gre kaj mo¢no narobe —
na primer bankrot ali brexit —, ni bilo lahko kon¢ati projektov Horizon 2020, Interreg in
mnoge druge, RUK pa je na obstoje¢i nacin prakti¢no neizvedljiv. Projekt, ki po¢rpa manj
kot 50 odstotkov moznega, ne more biti uspesen. Zalozili smo vsa rezervna sredstva in
zaradi tega projekta smo nelikvidni prvi¢ po letu 2000 kljub podpisanim pogodbenim
zagotovilom. Domnevam, da so v podobnem patpolozaju mnogi projekti, ki na ta nac¢in
¢rpajo sredstva in bi bilo treba to reSevati na sistemski ravni.

RUK - projekt za zagon okolja, kjer gospodarstvo na dnevni ravni

sodeluje z umetniki

Kibla, Delavski dom Trbovlje in PiNA Koper ste od lani
povezani v mrezi RUK. Kaj je poslanstvo te mreze, kaj ste do
danes Ze uresnicili in kaj nac¢rtujete za prihajajoce leto?
Aleksandra Kosti¢: Poslanstvo celotne mreze RUK vidim predvsem v gradnji treh
interdisciplinarnih umetniskih laboratorijev: Ddtab, Pinalab in Kibla2Lab, tako v
tehni¢nem in tehnoloskem opremljanju kot tudi v znanjih in prenosom znanj. Cilj je
ustvariti tri "tovarne" za razvijanje projektov in preboj laboratorijev na lastno pot
prezivetja. V pricakovanju Ze dodeljenih finanénih sredstev nadaljujemo razvoj

posameznih projektov, vendar potrebujemo dodatno tehni¢no opremo in ljudi z znanji, ki
Ze nestrpno ¢akajo na vkljucitev.

Kibla2Lab nastaja procesno in je trenutno v fazi prve usmeritve v razsirjeno resni¢nost, ki
zajema tudi akutno povprasevanje druzbe po prezentacijskih in komunikacijskih
platformah v ¢asu covida-19 in vseh moznih nadomestkov realnega zivljenja. Po eni strani
so to raziskovalne dejavnosti tehni¢ne in tehnoloske narave za podporo Sirsi kulturi, od
dediséine do sodobne umetnosti. Po drugi strani pa so to poglobljene raziskovalne in
povezovalne dejavnosti v trikotniku umetnost—tehnologija—znanost, ki nastajajo z
umetniki.
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